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Séquence de jeu :

1. Constructions x2
2 Calamités (sauf 1er tour)
| 3. Cartes d’Aspect

‘ 4. Fin de tour
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- Les cartes Aspect peuvent étre
Jouées au début de n'importe
quelle étape (1, 2, 3, 4).
- Le joueur seul dans un quartier
ne peut pas gagner de cartes
Aspect de ce quartier pendant la
phase 3.
- En fin de partie, chaque carte
d'Aspect restante donne 1 Point
de Victoire supplémentaire.

15 Fornos/Santudrios (frente e verso)
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| Séquence ‘de Jeu :

' 1. Constructions x2

| 3. Cartes d’Aspect
> 4. Fin de tour

2. Calamités (sauf :Ler‘t'our) :

Colored Art: Orlando Ramirez © 2008 dirkgent001@gmail.com

4| de Victoire supplémentaire.
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- Les cartes Aspect peuvent étre
Jjouées au début de n'importe
quelle étape (1, 2, 3, 4).

- Le joueur seul dans un quartier
ne peut pas gagner de cartes o
Aspect de ce quartier pendant la |%
phase 3. p
- En fin de partie, chaque carte
d'Aspect restante donne 1 Point
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verso des cartes Calamités

Use esses 2 espagos na variante com S Aspectos
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