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Manche 1: Décrivez! Manche 2 : Mimez !

Prenez les 6 cartes, mélangez-les et mettez-les & l Les régles sont les mémes que celles de lamanche |

portée de tous, face cachée. sauf que le joueur qui fait deviner peut uniquement
mimer et faire des bruitages. Sy

Lancez le minuteur :
Vous avez 3 minutes pour gagner la partie !

Victoire et fin de partie:

Apprenez & jouer a Time's Up ! Kids avec cette version Un premier joueur, le plus 4gé, prend la premiére
de démo ! Pour cela, rien de plus simple : découpez et d it deviner 3 | o=\
mélangez les cartes ci-dessous ! G ARl e OB IS Si vous avez fini les 2 manches et que toutes les cartes
. B — .
Jo\ueurs Fimage quil voit s'ans' la nommer d|r' eFtement. ont été trouvées avant la fin du minuteur, vous avez
Cette version Kids est spécialement congue pour les Dés quela carte est trom'/ee, illa pose face V'?'F’le tous gagné la partie !
enfants qui ne savent pas encore lire! Faites-leur dé- au centre de la table et 'est ensuite a son voisin de Sinon, la partie st perdue mais ce est pas grave,
couvrir dés 4 ans tous les plaisirs de jouer 3 Time's Up! ~ Jauche de faire deviner la carte suivante. vous ferez mieux la prochaine fois!
But dujeu: Fin de lamanche :
Dans Time's Up! Kids, vous devez décrire et mimer des b
s images pour gagner le jeu tous ensemble! w Lorsque toutes les cartes de la manche T ont été

trouvées, mettez e minuteur sur pause.
Remélangez les cartes et préparez-vous pour la
. manche 2!
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